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PROJEKT  

ZA[CHIP]OWANA BIBLIOTEKA… kodujemy, tworzymy, odkrywamy 

OFERTA ZAJĘĆ 2026-2027 

 

CELE PROJEKTU: 

1. Wspomaganie szkół i placówek oświatowych w realizacji wybranych kierunków polityki oświatowej państwa poprzez wykorzystanie 

nowoczesnych technologii w procesie dydaktycznym. 

2. Świadome, merytoryczne i metodyczne wprowadzanie elementów kodowania, programowania i robotyki do zajęć dydaktycznych, 

dostosowanych do wieku i możliwości dzieci, szczególnie na etapie edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej. 

3. Wspieranie nauki poprzez zabawę, eksperymentowanie i doświadczanie dzięki czemu kształtuje się ciekawość poznawczą oraz aktywną 

postawę dziecka. 

4. Rozwijanie kompetencji poznawczych i matematycznych, w szczególności logicznego i algorytmicznego myślenia, zadaniowego 

podejścia do problemów, kreatywności oraz umiejętności poszukiwania i testowania rozwiązań. 

5. Kształtowanie umiejętności współpracy i komunikacji w grupie, w tym dzielenia się zadaniami, szukania kompromisów oraz wspólnego 

wypracowywania optymalnych rozwiązań. 

6. Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w świat technologii cyfrowych oraz kształtowanie umiejętności świadomego  

i bezpiecznego korzystania z zasobów internetowych. 

7. Rozwijanie umiejętności krytycznej analizy i oceny informacji dostępnych w sieci, w tym kształtowanie świadomości możliwości  

i ograniczeń narzędzi wykorzystujących sztuczną inteligencję. 

8. Wspieranie nauczycieli w świadomym i poprawnym metodycznie wykorzystywaniu nowoczesnych technologii, narzędzi TIK oraz 

materiałów tworzonych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji w pracy dydaktycznej. 



2 
 

9. Kształtowanie kompetencji kluczowych, ze szczególnym uwzględnieniem kompetencji cyfrowych, matematycznych, osobistych, 

społecznych oraz kompetencji w zakresie uczenia się. 

10. Rozwijanie kreatywnego i twórczego wykorzystania narzędzi TIK w edukacji oraz inspirowanie nauczycieli do poszukiwania nowych, 

angażujących metod pracy z dziećmi. 

 

UCZESTNICY: uczniowie klas szkół podstawowych powiatu wągrowieckiego oraz nauczyciele zainteresowani udziałem w projekcie. 

FORMY: zajęcia edukacyjne z wykorzystaniem TIK, warsztaty – praca zespołowa. Formy pracy: stacjonarna i zdalna. 

REALIZATORZY: nauczyciele bibliotekarze Biblioteki Pedagogicznej w Wągrowcu. 

KOORDYNATOR: Karola Glasner 

Zachęcamy do skorzystania z naszych propozycji. Prosimy o kontakt telefoniczny (67-2621263) lub mailowy wagrowiec@cdn.pila.pl 

z osobą prowadzącą zajęcia. 

DLA PRZEDSZKOLI I SZKÓŁ PODSTAWOWYCH KLAS I-III 

 

Lp. Temat zajęć Prowadzący 

kontakt 

Uwagi 

1 Pikselowy świat Elmera – zajęcia z wykorzystaniem maty               

i ozobotów 

Magdalena Pietrowska SP Niemczyn 

 Przedszkole Damasławek 

 

2 Zabawy wprowadzające do nauki kodowania Magdalena Pietrowska  

3 W zdrowym ciele zdrowy duch – papierowy teatr (fonoholizm, higiena 

cyfrowa) 

 

Katarzyna Kubale  

4 Internetowa koleżanka – zasada ograniczonego zaufania, mój wizerunek 

w sieci 

Katarzyna Kubale  

mailto:wagrowiec@cdn.pila.pl
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DLA SZKÓŁ PODSTAWOWYCH KLAS IV-VIII 

 

Lp. Temat zajęć Prowadzący 

kontakt 

Uwagi 

1 Mój kod do sukcesu – pierwsze kroki w świecie programowania 

 

Lidia Eksler SP Skoki  

2 Szkodliwe treści – bezpieczeństwo dzieci w Internecie 

 

Katarzyna Kubale  

3 Zdobywanie wiedzy poprzez świadome i bezpieczne korzystania  

z zasobów internetowych – projekt PIRAMIDA KSIĄŻEK VIII edycja: 

• Dzieci, które zmieniły świat – mali bohaterowie wielkich zmian 

• Nieużytki sztuki – art wastelands 

• Odkrywam Świat – elementarz małego patrioty 

• Jak żyje Ziemia?  

• SZTUKA szalenie zajmująca 

• Na tropie kodowania 

• Archi – tekturki 

• O tych, którzy się rozwijali – Patroni Roku 

• Motyw wilka w literaturze 

 

Karola Glasner 

Katarzyna Kubale 

 

4 Internetowa koleżanka – ochrona prywatności 

 

Katarzyna Kubale  
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DLA SZKÓŁ PONADPODSTAWOWYCH 

 

Lp. Temat zajęć Prowadzący 

kontakt 

Uwagi 

1 Obrazy ukryte w słowach 

 

Lidia Eksler Szkoła Branżowa  

2 Szkodliwe treści – bezpieczeństwo młodzieży w Internecie 

 
Karola Glasner  

3 Zdobywanie wiedzy poprzez świadome i bezpieczne korzystania  

z zasobów internetowych – projekt PIRAMIDA KSIĄŻEK VIII edycja 

• Dzieci, które zmieniły świat – mali bohaterowie wielkich zmian 

• Nieużytki sztuki – art wastelands 

• Odkrywam Świat – elementarz małego patrioty 

• Jak żyje Ziemia?  

• SZTUKA szalenie zajmująca 

• Na tropie kodowania 

• Archi – tekturki 

• O tych, którzy się rozwijali – Patroni Roku 

• Motyw wilka w literaturze 

 

Karola Glasner 

Katarzyna Kubale 

 

Opracowała: Karola Glasner 

 

 

 


